XIV Encontro Nacional de Pesquisa em Ciéncia da Informacao (ENANCIB 2013)
GT 2 - Organizac¢ao e Representacio do Conhecimento

Comunicag¢ao Oral

REPRESENTACAO DESCRITIVA NO DOMINIO DA HISTORIA DA ARTE: UMA
PROPOSTA PARA A CONSTRUCAO DE UM BANCO DE DADOS E UMA
BIBLIOTECA DIGITAL

Célia da Consolagao Dias — UFMG
Cintia de Azevedo Lourengo — UFMG

Resumo

O presente artigo trata de um projeto para organizagdo e tratamento da informacdo de um
acervo de fotos de pinturas de tetos e paredes de edificios antigos. O objetivo principal ¢
propor uma estrutura para a criacdo de uma base de dados, contendo imagens e informagdes
sobre as pinturas de falsa arquitetura existentes em tetos e paredes em edificios historicos no
século XVIII. Assim, o projeto acontecera em 3 fases, onde serdo desenvolvidos: uma base de
dados com as fotos, uma interface dessa base para disponibilizar o acervo na web na forma de
uma biblioteca digital e por fim, o desenvolvimento de um tesauro especializado. A
modelagem para a base de imagens foi realizada com a ferramenta MER (Modelagem
entidade — relacionamento) e a interface para uma biblioteca digital foi proposta em Dublin
Core. Concluida a alimentagdo da base, esta serd disponibilizada na biblioteca digital e a
ultima fase sera iniciada.
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Abstract

This article deals with a project for organizing and processing information from a collection
of photos of paintings on ceilings and walls of old buildings. The main objective is to propose
a framework for the creation of a database containing pictures and information about the
paintings of architecture existing in false ceilings and walls in historic buildings in the
eighteenth century. So the project will take place in three phases, which will be developed: a
database with photos, an interface that provide the basis for the collection on the web in the
form of a digital library and finally, the development of a specialized thesaurus. The modeling
for the base images was performed with the tool MER modeling (entity - relationship) and the
interface to a digital library was proposed in Dublin Core. After the power base, this will be
available in the digital library and the last phase will be initiated.

Keywords: Data modeling. History of Art. Descriptive Representation.

1 INTRODUCAO

A organizacdo e recuperacdo da informacao, na sociedade atual, tem se tornado cada
vez mais desafiante, visto a quantidade de informagdes disponiveis na internet.

Nesse universo, as mais diferentes areas do saber humano buscam visibilidade
cientifica, artistica e cultural, disponibilizando conteidos e informagdes na rede. Essa
realidade tem trazido os bibliotecarios cada vez mais para fora das bibliotecas, com o desafio

de transmitir, adequar, adaptar e inovar toda sua gama de conhecimentos e técnicas



desenvolvidos e aperfeicoados desde os primoérdios da humanidade para organizagdo e
recuperagdo do conhecimento produzido pelo homem.

O presente estudo vai ao encontro desses novos desafios da biblioteconomia e da
ciéncia da informagao. Neste sentido, este trabalho esta sendo realizado com uma equipe
multidisciplinar, através de um projeto que visa a disponibilizar informagdes, documentos
acumulados e estudos sobre a pintura de tetos em Portugal, Itilia e Brasil a partir da
realizagdo de inventarios realizados por um grupo de pesquisadores em Historia da Arte.

Este projeto que esta sendo desenvolvido pelas autoras deste trabalho foi concebido
em 3 fases que compreendem: 1) A etapa de organiza¢do das imagens das pinturas de tetos
das igrejas e os documentos relacionados que, se iniciou com a estruturagcdo da base de dados
de imagens; 2) Apresentacio de uma proposta de interface, em Dublin Core, para a
constru¢do de uma biblioteca digital. Essa biblioteca tem como objetivo reunir, disponibilizar
e compartilhar o acervo de documentos relacionados as imagens dos tetos das igrejas
barrocas; 3) A constru¢do de um instrumento que permita a padronizacdo das informagdes da
base de imagens e facilite a recuperagdo da informag¢des do acervo organizado pela
comunidade cientifica.

O objetivo principal deste trabalho é propor uma estrutura para a criagdo de uma base
de dados, contendo imagens e informagdes sobre as pinturas de falsa arquitetura existentes em
tetos ¢ paredes em edificios histéricos no século XVIII. Pretende-se com essa estrutura
organizar esse inventario para facilitar e ampliar as pesquisas sobre esse tema, tdo importante
para historiadores e artistas.

A 1ideia ¢ aplicar os conhecimentos de representacao da informacao, combinados com
as possibilidades tecnologicas disponiveis para assim, facilitar ¢ melhorar a recuperagdo das

informacodes contidas nesse inventario.

2 BASES TEORICAS E METODOLOGIAS

2.1 A ORGANIZACAO DO ACERVO

A coleta de informagdes sobre as colecdes ¢ uma atividade resultante do processo de
pesquisa, etapa importante para a constituicdo do processo de documentacdo que registra os
dados sobre determinado objeto. Neste estudo o objeto em questdo € representado pelas
pinturas de tetos de falsa arquitetura cujos documentos foram coletados com o objetivo de
fazer um inventario deste acervo que posteriormente serd organizado para o compartilhamento

das informacodes desta colegao.



Por se tratar de um acervo de fotos das pinturas em questdo, a estrutura do banco de
dados proposto, procurou seguir as diretrizes das mais recentes pesquisas em catalogacdo, que
vém se ampliando e acrescentando aos seus processos a modelagem conceitual Entidade-
Relacionamento, como nos estudos dos FRBR (Functional Requeriments of Bibliographic
Records). De acordo com Fusco (2010, p. 20), essa modelagem das estruturas bibliograficas
através do desenvolvimento de modelos conceituais, pode servir de base para a construcao de
esquemas de banco de dados.

Ja Ferrez (1994), em seu estudo sobre os sistemas de documentacdo museologica
afirma que a documentagdo museologica ¢ “um sistema de recuperacdo de informacao capaz
de transformar as colecdes dos museus de fontes de informag¢do em fontes de pesquisa
cientifica”. Neste sentido, transformar as cole¢des em registro de informagdo que serdo
armazenados em um banco de dados e, posteriormente possam ser fontes de informacgao
passiveis de recuperagdao ¢ compartilhamento do conhecimento potencial ¢ um dos objetivos
dos sistemas de informagdo museologica.

Para cumprir os objetivos dos sistemas de recuperacdo de informagdo apontados por
Ferrez (1994), destacam-se dois aspectos que estdio em conformidade com os estudos
realizados neste projeto. Sdo eles: “armazenar informagdes sobre os objetos, individualmente
e completar estas informagdes através da literatura e de outras fontes documentais existentes,
e do registro fotografico”.

A organizagdo do acervo do inventario da pintura de tetos em Portugal no século
XVIII e no Brasil ¢ fundamental para possibilitar a recuperacdo de informacdo pelos
pesquisadores. Além disto, essa organizagdo vai possibilitar a formac¢do de redes de
informacdo com o objetivo de reunir uma gama de estudos realizados ou em andamento,
encorajar a realiza¢do de novas pesquisas sobre as pinturas de teto, tematica pouco estudada
no Brasil e, ao mesmo tempo, facilitar o compartilhamento, via web, de informacdes com a
comunidade cientifica.

O acervo inicial que subsidiou a elaboragdo do inventario dos tetos no periodo ¢
formado, em sua maioria por fotografias e imagens digitais de tetos de igrejas de Portugal e
Brasil e os registros do levantamento documental realizado pelo grupo de pesquisa
Perspectiva Pictoru, registrado no CNPq. A pintura de falsa arquitetura em Minas Gerais, o
objeto de estudo deste grupo de pesquisa, esta incluida na categoria de pintura de perspectiva.
Neste sentido, a intengdo do grupo de pesquisa € resgatar o universo dos tratados estudando
ainda a transmigra¢do da pintura setecentista desde a Europa, até a América Portuguesa de

modo a reconhecer neste género pictorico uma rede de difusdo do saber perspéctico. Para



complementar este acervo foram identificados além dos registros das imagens coletadas,
artigos, teses e dissertagdes, produtos dos estudos realizados por alunos da pds-graduacao e
por pesquisadores do referido grupo de pesquisa, bem como outros materiais relacionados aos
estudos sobre a pintura de falsa arquitetura em Minas Gerais, assim como todos os
documentos e registros realizados durante o inventario.

Preocupados em tornar este acervo passivel de recuperagdo para a geragdo de novas
pesquisas € a0 mesmo tempo compartilhar as informagdes existentes € que as autoras estdao
trabalhando nesse projeto, para a organizacdo do acervo dos documentos relacionados ao

inventario das imagens de teto das igrejas barrocas.

2.2 MODELAGEM DOS DADOS

Em sua pesquisa de doutorado, o Professor Magno Moraes Mello', do Departamento
de histéria da UFMG, inventariou pinturas em tetos e paredes de edificios historicos no
Brasil, em Portugal e na Italia, coletando fotos, informagdes sobre as pinturas e bibliografias.

Analisando as fichas preenchidas sobre cada uma dessas pinturas fotografadas e os
edificios onde se encontram, tentou-se chegar a uma estrutura que permitisse uma maior
padronizagdo dos dados inseridos na base de dados, além de uma melhor customizagdo e
usabilidade que facilitasse a inser¢do dos dados.

Buscou-se assim, inicialmente trabalhar a nomenclatura dos campos, pois essa base de
dados conteria informagdes do Brasil e de outros paises, havendo necessidade de se utilizar
termos que fossem inteligiveis em qualquer parte do mundo.

Chegado a um consenso inicial, foi realizada uma modelagem de dados, para um
mapeamento conceitual mais consistente das entidades centrais dessa base de dados e como
estas se relacionavam entre si. Para essa modelagem, optou-se pela “modelagem entidade-
relacionamento” também conhecida pela sigla MER (CHEN, 1990), por ser de fécil utilizagao
por pesquisadores da area de ciéncias humanas e sociais.

Outro motivo para a escolha do MER para essa modelagem de dados € o uso dessa
técnica, nos estudos para o delineamento do novo codigo de Catalogacdo RDA, langcado em
2013, que foi desenvolvido com base na modelagem conceitual do ISBD (International

Standard Book Description), pelo JSC (Joint Sterring Committee). Essa modelagem resultou

' Responsavel pela investigagdo sistematizada em uma base de dados sobre a pintura Barroca/Rococo, além de
pesquisas referentes a pintura de falsa arquitetura (quadratura) e de tratados de pintura e de perspectiva em
Minas Colonial em parceria com a Universita degli Studi de Firenze.



no modelo FRBR (Functional Requeriments of Bibliographic Records), base conceitual do
RDA (Resource Descriuption Access).

O objetivo da MER ¢ identificar as entidades, ou seja, os nucleos principais de
informacao da base de dados, entidades secundarias vinculadas a essas entidades bases ¢ a
maneira como elas se relacionam.

Essa modelagem facilita a visualizacdo de cada parte das informagdes da base de
dados e, permite a identificacdo clara dos atributos, ou seja, dos campos necessarios para a
insercdo das informagdes, além da elaboragdo de um dicionario de dados para eliminar
ambiguidades e polissemias dos termos utilizados para nomear esses campos.

Na FIG. 1, pode-se observar a modelagem inicial. Para o inventario de pinturas em
tetos e paredes, identificou-se 3 Entidades Nucleares: Iconografia, Edificio e Referéncias.

Na Entidade Iconografia, estdo vinculadas as informacdes sobre a pintura
propriamente dita. Nesse universo, identificou-se também 4 entidades secunddrias,
importantes para a padronizagdo da entrada dos dados na base de dados: Suporte, Autorias,

Material e Técnica.

FIGURA 1 - Modelagem Entidade-Relacionamento
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Fonte: elaborado pela equipe do projeto

Essas entidades secundarias consistem basicamente em listas padronizadas, pré-
definidas com informacgdes que podem se repetir em vdrias pinturas da base de dados. Maiores
informacdes serao apresentadas quando tratarmos dos atributos das entidades e do diciondario
de dados.



Na entidade Edificio, serdo registradas as informacgdes sobre os prédios onde essas

pinturas estdo localizadas. Aqui também foram identificadas mais 3 entidades secundarias:

Tipos de edificios, Local no edificio e Institui¢des.

E por fim, na Entidade Referéncias, estardo as informagdes relacionadas a

documentacao e a bibliografias acerca de estudos realizados sobre a pintura em questdo. Além

dessas informagdes a modelagem apresentada na FIG. 1, ainda nos informa sobre como essas

entidades se relacionam entre si através das cardinalidades:

e [ para N —um para muitos
e 1 paral—um paraum

e N para N — muitos para muitos

Por exemplo, se observarmos a relacdo da entidade Iconografia com a entidade

Edificio, poderemos observar que uma Iconografia s6 podera existir em um Unico edificio,

mas em contra partida, um Edificio podera conter varias Iconografias.

Feita a modelagem, o passo seguinte ¢ identificar os atributos, ou seja, os campos

necessarios para que cada entidade seja descrita e/ou identificada, ¢ um Dicionario de dados

que explica que tipo de informacgao cada atributo contera:

a. Atributos das entidades nucleares

ICONOGRAFIA
Titulo

Legenda

Criador

Data de nascimento € morte
Data de atividade
Criador atribuido: (S/N)
Atribuidor

Suporte

Material

Técnica

Dimenséo

Fotografo

REFERENCIAS
Fonte documental
Bibliografia

Foto da pintura
Gravura fonte

b. Atributos das entidades secundarias

AUTORIAS

Nome

Data de nascimento e morte
Data de atividade

SUPORTE

EDIFICIO

Nome

Tipo de edificio

Local do edificio

Pais

Estado

Municipio

Distrito

Bairro

Freguesia

Concelho
Tombamento (S/N)
Institui¢do Tombadora
Data do tombamento
Restauragdo (S/N)
Institui¢do restauradora
Data da restauragao

Nome
MATERIAL
Nome

TECNICA

Nome



Nome

TIPO DE EDIFICIO INSTITUICOES
Nome Nome
LOCAL NO EDIFiCIO

c. Dicionario de dados

ENTIDADES NUCLEARES

ICONOGRAFIA Descricao

Titulo Nome ou descrigdo da imagem pintada.

Legenda Texto inserido da propria pintura em latim.

Criador Nome do pintor a quem a autoria da pintura foi atestada por fonte documental

Data de nascimento e

morte
Data de atividade

Criador atribuido
(S/N)
Atribuidor

Suporte
Material
Técnica

Dimenséo
Fotoégrafo

EDIFICIO

Nome
Tipo de edificio

Local no edificio

Pais
Estado
Municipio
Distrito
Bairro
Freguesia
Concelho

Tombamento (S/N)

Institui¢do Tombadora
Data do tombamento

Restauragdo (S/N)

Institui¢do restauradora
Data da restauragdo

REFERENCIAS

ou atribuida por estudos posteriores.
Periodo em que o pintor viveu.

Periodo em que o pintor trabalhou.

Caso a pintura tenha sido atribuida posteriormente por estudos, selecionar S
(Sim). Dessa forma o nome da pessoa que atribuiu essa autoria sera solicitado.
Nome do pesquisador ou estudioso que atribuiu a um pintor uma obra de
autoria ndo documentada.

Nome da estrutura predial onde a pintura foi realizada. Pode ser: parede,
abodbada, ctpula, teto plano, caixot@o, ou outro identificado posteriormente.
Tipo de material do suporte da pintura. Pode ser: alvenaria, madeira, ou outro
identificado posteriormente.

Nome da técnica de pintura utilizada na pintura. Pode ser: 6leo, t€émpera,
estuque, afresco, ou outra identificada posteriormente.

Tamanho em metros quadrados, exato ou aproximado, da pintura.

Nome do fotdgrafo que fez a foto da pintura.

Descricao

Nome pelo qual o edificio onde a pintura se encontra ¢ conhecido.

Tipo de edificio. Pode ser: igreja, paldcio, casa particular, sepulcro, museu, ou
outro identificado posteriormente.

Cada edificio se divide em comodos internos. Aqui identifica-se em qual
comodo a pintura se encontra. Pode ser: nave, sacristia, capela mor, capela
lateral, sala do trono, biblioteca, sala de jantar, sala de estar, quarto, ou outro
identificado posteriormente.

Localizagéo patrimonial:

Como o endereco dos edificios no Brasil e em Portugal ¢ personalizado, aqui
se fard a opgdo pelo pais onde se encontra o edificio. Feito a escolha os
campos de enderecamento especificos de cada pais surgirdo para serem
preenchidos. Posteriormente outros paises podem ser incluidos.

Caso o edificio onde a pintura se encontre tenha sido tombado, escolha a
opgdo S (Sim). Dessa forma sera solicitado o nome da instituigdo tombadora e
a data do tombamento.

Instituicdo responsavel pelo tombamento do edificio.

Data do tombamento.

Caso o edificio e/ou pintura tenha sido restaurado, escolha a op¢do S (Sim).
Dessa forma sera solicitado o nome da institui¢ao restauradora ¢ a data da
restauracao.

Nome da institui¢do responsavel pela restauragao.

Data da restauragao.

Descricao



Fonte documental Documento que atesta a autoria da pintura a um pintor. Pode ser inserida a
referéncia onde esse documento foi coletado, ou pode ser inserida uma
imagem em PDF desse documento.

Bibliografia Lista de referéncias de estudos realizados sobre essa pintura.

Foto da pintura Imagem da pintura feita pelo fotdgrafo.

Gravura fonte Gravura de onde a imagem pintada foi copiada.

ENTIDADES SECUNDARIAS

AUTORIAS Descricao

Nome Nome de pessoa relacionada a pintura. Pode ser o criador, o atribuidor, o
fotografo.

Data de nascimento e~ Periodo em que o pintor viveu. Preencher somente no caso da pessoa ser o
morte criador da pintura. Quando inserido o nome do criador, essa informagao sera
inserida automaticamente na descrigdo da pintura.

Data de atividade Periodo em que o pintor trabalhou. Preencher somente no caso da pessoa ser o

criador da pintura. Quando inserido o nome do criador, essa informagéo sera
inserida automaticamente na descrig¢@o da pintura.

SUPORTE Descricao
Nome Nome da estrutura predial onde a pintura foi realizada. Pode ser: parede,
abodbada, ctpula, teto plano, caixotdo, ou outro identificado posteriormente.

MATERIAL Descricao
Nome Nome da estrutura predial onde a pintura foi realizada. Pode ser: parede,
abobada, cupula, teto plano, caixotdo, ou outro identificado posteriormente.

TECNICA Descricéo
Nome Nome da técnica de pintura utilizada na pintura. Pode ser: 6leo, t€émpera,
estuque, afresco, ou outra identificada posteriormente.

TIPO DE Descricao
EDIFICIO
Nome Tipo de edificio. Pode ser: igreja, palacio, casa particular, sepulcro, museu, ou

outro identificado posteriormente.

LOCAL NO Descricao
EDIFICIO
Nome Cada edificio se divide em comodos internos. Aqui identifica-se em qual

comodo a pintura se encontra. Pode ser: nave, sacristia, capela mor, capela
lateral, sala do trono, biblioteca, sala de jantar, sala de estar, quarto, ou outro
identificado posteriormente.

INSTITUICOES Descric¢iio
Nome Nome de institui¢des vinculadas a imagem, podem ser responsaveis pelo
tombamento do edificio ou pela restauragéo.

2.3 O padrao de metadados Dublin Core

O projeto da base de imagens sobre pinturas em tetos tem a meta de
disponibilizé-la na internet para que pesquisadores e interessados no tema possam ter

acesso a essas informagdes compiladas.



Dessa forma, identificou-se a necessidade de um padrao especifico para a
descri¢do dessas imagens em uma base de dados digital. Nesse sentido, a area da
biblioteconomia vem estudando e desenvolvendo padrdes de metadados que possam
ajudar na construcao bibliotecas digitais, para as mais diversas areas e tematicas.

Dentre os padrdes de metadados que tem sido estudados e desenvolvidos, o
padrao Dublin Core tem apresentado uma proposta bem flexivel para a organizag¢do e
tratamento da informacdo em ambiente digital.

O Dublin Core ¢ uma recomendacao do Dublin Core Metadata Iniciative, e vem
sendo estudado, atualizado e ampliado com base nas aplicagdes desenvolvidas a partir
dos seus 15 elementos nucleares.

A proposta do DC* é que existem 15 elementos basicos para a descrigio de
objetos digitais, aplicaveis a maioria das situagdes informacionais. Como esses 15
elementos ndo sdo suficientes para descrever especificidades, o DC propde a utilizagio
de qualificadores vinculados a cada um desses 15 elementos. Os 15 elementos do DC
sdo:

e Title - titulo do objeto

e (Creator - responsaveis pelo conteudo intelectual do objeto

e Subject - topico relacionado ao objeto descrito

e Description - contém uma descri¢ao textual do objeto

e Publisher - agente responsavel por tornar o objeto disponivel

e Contributor - outros “autores” do conteudo intelectual do objeto
e Date - data de publicacao

e Type -tipo do objeto

e Format - formato de dado do objeto

e [dentifier - identifica o recurso de forma unica

e Source - objetos dos quais o objeto descrito ¢ derivado

e Language - idioma relativo ao contetdo intelectual do objeto

e Relation - indica um tipo de relacionamento com outros objetos
e Coverage - localizagdo espacial e duragao temporal do objeto

e Rights - contém referencia ou direitos de propriedade

* Abreviagio de Dublin Core.



Um projeto que decida utilizar o DC, pode tanto utilizar os qualificadores ja

julgados, validados e autorizados pelo DCMI Usage Commitee, como podem

especificar novos qualificadores adequados as suas necessidades informacionais.

Segundo Dublin (2013), para que os qualificadores especificados por um projeto

possam ser validados e incorporados a lista oficial de qualificadores do DC, ¢

importante que se observe duas questdes especificas. Os qualificadores devem se

enquadrar em uma das duas grandes classes de qualificadores:

Refinamento de elemento - sdo qualificadores de refinam, ou especificam
variaveis possiveis de cada elemento nuclear do DC, como por exemplo, o
elemento Date, pode usar os qualificadores created, valid, available, issued,
modifified, entre outros. Dessa forma teremos data de criagdo, data de validacao,
data de disponibilizagdo, data de emissdao e data de modificagdo de um objeto
informacional.

Esquema de codificacdo - sdo qualificadores que identificam esquemas que
ajudam na identificacdo de um valor especifico do elemento do DC. Podem ser
vocabuldrios controlados, regras gramaticais ou uma norma que padroniza o

preenchimento do campo.

Além disso, cada qualificador utilizado precisa conter as propriedades basicas

que irdo definir cada um deles que sdo:

Name - Simbolo Unico que identifica o qualificador.
Label - rétulo legivel por pessoas que nomeiam o qualificador.

Definition - uma declaragdo que representa o conceito € a natureza essencial do

qualificador.
Comment - Informagdes adicionais sobre o qualificador (opcional)

See also - um link com mais informacdes sobre o qualificador (opcional)

Além da proposta de qualificadores, um projeto especifico pode também mesclar

varios elementos ou etiquetas, oriundos de varios padrdes de metadados distintos, uma

das grandes possibilidades atualmente das linguagens de marcacdo da web, através da

garantia de interoperabilidade entre sistemas diversos.



3 ASPECTOS METODOLOGICOS NORTEADORES

A base contendo informacdes sobre as fotos do inventario do prof. Magno, ja
existia e vinha sendo alimentada de forma ndo padronizada por diversos bolsistas.
Assim, continha muitas inconsisténcias e registros inseridos com informagdes
despadronizadas o que tornava a recuperacao da informacao ineficiente.

Para a melhoria da representagdo descritiva e tematica da base de dados e sua
posterior conversdo em uma biblioteca digital, foi realizada uma analise da ficha
descritiva das fotos que existem em papel, da estrutura da base de dados ja existente e,
ao mesmo tempo, a busca por outras bases de dados de sistemas de documentagao
museoldgica. Ressalta-se um ponto muito relevante neste projeto que ¢ o carater inédito
de organizacdo e estruturacdao das informagdes do acervo de documentos referentes a
pintura de perspectiva, bem como a constru¢do do banco de dados com todos os
conhecimentos gerados a partir da elaboracdo do inventario deste acervo.

Feito esse levantamento dos metadados descritivos necessarios para a
representacdo dessa informacgao, foi realizada a modelagem conceitual com o uso da
ferramenta MER. Através dessa modelagem, delineou-se uma estrutura descritiva mais
adequada, tanto em termos tecnologicos, quanto em relagdo a catalogagdo dessas fotos.

Com a modelagem a base de dados pode ser reorganizada e¢ padronizada. Apos
a modelagem, iniciaram-se as atividades de valida¢do dos dados e dos aspectos de
usabilidade dessa base. Esta atividade foi realizada em dois momentos diferentes: 1)
com o especialista do dominio trabalhado e que representa o usudrio técnico e 2) com
alunos do curso de museologia representando os usuarios ndo especializados do
dominio, mas com interesse especifico no assunto.

A atividade de validacdo foi operacionalizada com o especialista do dominio
para a verificagdo e validacdo do modelo conceitual com o objetivo de confirmar cada
conceito, o seu grau de representatividade e compreensdo, bem como avaliar as
entidades e os relacionamentos especificados. Estas atividades foram realizadas em 6
encontros agendados com o professor Magno Mello, com as autoras do trabalho e com o
analista de sistema durante os meses de agosto a setembro para as discussdes de
validagdo do modelo conceitual e, posteriormente para a implementacdo e para os
ajustes técnicos de desenvolvimento do banco de dados.

A validagdo, também ocorreu com 40 alunos do 3° periodo da disciplina
documentacao museologica do curso de museologia com o objetivo de avaliar o grau de

dificuldade da entrada de dados no sistema e a compreensdo dos campos do formulério



para facilitar ao méaximo a entrada de dados, posteriormente. Esta atividade foi
realizada durante o horario de aula da referida disciplina, na sala 1 da biblioteca da
ECI/UFMG, onde cada aluno usou um computador com acesso a internet para proceder
a entrada de dados. A validagdo da entrada de dados contou com a presenca da
professora responsavel pela disciplina e da equipe de desenvolvimento deste projeto.
Esta equipe foi responsavel por disponibilizar a ficha de dados padrdo usada por todos
os envolvidos nesta etapa. Tal ficha contém informagdes sobre uma pintura de teto para
a entrada de dados pelos alunos. Apos esta entrada de dados os alunos acessaram e
preencheram o formulario eletronico (Avaliacao da etapa de Validagao do formulario de
entrada de dados - Perspectiva Pictorum Digital). Este formulario foi elaborado com o
objetivo de coletar as impressdes dos alunos durante a entrada de dados e possui as
seguintes caracteristicas: foi construido no Google Docs para facilitar o acesso de todos,
contém 10 perguntas abertas e fechadas que abordam basicamente sobre a organizagdo
do formulario de entrada de dados, as duvidas e dificuldades no preenchimento, bem

como sobre as questdes de funcionalidades do formulario.

4 FASE 1: ESTRUTURACAO DA BASE DE DADOS DE IMAGENS

Nessa primeira fase, o objetivo ¢ desenvolver uma base de dados para
organizagdo do inventario ja existente, em uma estrutura que facilite a alimentagdo das
informagdes na base de dados. As FIG.2 e 3 apresentam o layout das telas de entrada de

dados, que foram criadas pela equipe responsavel para a alimentagao.



Figura 2 — Layout da tela 1 de entrada de dados

Iconografia Edificio Referéncias Autoria Confirmar
Iconografia
Titulo |
Legenda
Criador

Data de nascimento e
Morte

Data de Atividade
Autoria Atribuida? © 5im © Nzo

HNome do Atribuidor

Suporte

Material

Técnica

Dimensdo

Fotografo

Fonte: elaborado pela equipe do projeto



Figura 3 — Layout da tela 2 de entrada de dados

Iconografia Edificio Referéncias Autoria Confirmar
Edificio
Edificio  Casa Particular lz‘
Tipo
Local no Edificio

Pais Brasil © Portugal

Tombamento Sim £ NEo

Restauragio Sim £ Nao

Fonte: elaborado pela equipe do projeto

5 FASE 2: INTERFACE EM DUBLIN CORE PARA UMA BIBLIOTECA
DIGITAL: PROPOSTA

Inicialmente, ¢ importante ressaltar que a escolha do Dublin Core como padrao
de metadados para a estruturagdo de uma interface da base de imagens para ser
disponibilizada em forma de uma biblioteca digital, se deu porque este padrao faz parte
marcante nas pesquisas da area da biblioteconomia. Além disso, ¢ uma proposta flexivel
que permite personalizagdes necessarias a aplicagdes em acervos especificos.

Apo6s a modelagem de dados, os atributos identificados para a base de dados em
questdo, foram utilizados para a constru¢do de uma estrutura completa de DC que
pudesse atender as necessidades dos objetos de informagdo a serem organizados e
tratados.

Fez-se uma relagdo com os 15 elementos basicos do DC e os campos descritivos
identificados na modelagem de dados. Posteriormente identificaram-se os qualificadores
necessarios para especificar cada um desses elementos e se fosse o caso, quais os
esquemas de codificacdo necessarios para cada elemento descritivo, conforme indicado

nos QUADROS 1 e 2.



Quadro 1: Relacio dos atributos da modelagem de dados com os elementos do

Dublin Core
Dublin Core | Campos da base de dados Qualificadores Esquemas Lista padronizada
Title Titulo - -
Legenda Legend -
Creator Criador -
Subject
Description
Publisher
Contributor Atribuidor AttributedFor
Fotografo Photographer
Institui¢do Tombadora RegistrationInstitution
Instituicdo restauradora Restoringlnstitution
Date Data de nascimento ¢ morte | BirthDeath
Data de atividade ActivityDate
Data do tombamento Registration
Data da restauragdo Restoration
Type
Format Suporte Medium Tipo de suporte parede, abobada,
cupula, teto plano,
caixotdo, etc
Material Material Material do suporte | alvenaria, madeira,
etc
Técnica Technique Técnica de pintura | 6leo, t€mpera,
estuque, afresco, etc
Dimensao Extent Tamanho em m’
Identifier
Source Fonte documental DocumentalSource
Gravura fonte EngravingSource
Language
Relation Bibliografia isReferencedBy
Coverage Nome do edificio Spatial.building
Tipo de edificio BuildingType igreja, palacio, casa

Local do edificio

PlaceBuilding

Pais SpatialCountry
Estado SpatialState
Municipio SpatialCity

Distrito SpatialDistrict
Bairro SpatialNeighborhood
Freguesia SpatialClientele
Concelho SpatialConcelho

particular, sepulcro,
museu

nave, sacristia,
capela mor, capela
lateral, sala do
trono, biblioteca,
sala de jantar, sala
de estar, quarto

Rights




Quadro 2 - Estrutura de DC proposta

Campo do DC | Qualificador recomendado Qualificador proposto Esquema proposto

Title | e Legend | -

Creator |  ee—_— e

Contributor | e AttributedFor | e
Photographer
Registrationlnstitution
RestoringInstitution

Date | - BirthDeath | -
ActivityDate
Registration
Restoration

Format Medium Tipo de suporte
Material Material do suporte
Technique Técnica de pintura
Extent Tamanho em m”

Source | e DocumentalSource @ | = -
EngravingSource

Relation isReferencedBy |- | e

Coverage | - SpatialBuilding
BuildingType Tipo de edificio
PlaceBuilding Local no edificio
SpatialCountry
SpatialState
SpatialMunicipalDistrict
SpatialDistrict
SpatialNeighborhood
SpatialClientele
SpatialConcelho

5.1 PROPRIEDADES DOS QUALIFICADORES PROPOSTOS
Para que os qualificadores aqui propostos para a utilizagdo do DC na biblioteca
digital de imagens de falsa arquitetura, possa vir a ser validada e reconhecida pelo grupo
responsavel pela iniciativa Dublin Core, ¢ importante que as propriedades de cada
qualificador proposto fiquem bem definidas.

Dessa forma, essas propriedades foram delineadas no QUADRO 3:



Quadro 3 — Propriedades dos qualificadores DC propostos

Title
Legend
Name: legend
Label: Legend
Definition: Dizeres encontrados
em algumas pinturas, dentro
de faixas ou quadros,
geralmente em latim.
Contributor
AttributedFor
Name: attributed for
Label: AttributedFor
Definition: Quando ndo existem
documentos que comprovam
a autoria de uma pintura, esta
pode ser atribuida por um
pesquisador ap6s meticuloso
levantamento e pesquisas.
Comment: Utilizar quando a
autoria foi atribuida por
alguém.
Photographer
Name: photographer
Label: Photographer
Definition: Nome da pessoa que
fez a foto da pintura.
RegistrationInstitution
Name: registration institution
Label: RegistrationInstitution
Definition: Nome da instituigao
que tombou o edificio.
RestoringlInstitution
Name: restoring institution
Label: Restoringlnstitution
Definition: Nome da institui¢do
que executou a restauragdo
da pintura.
Date
BirthDeath
Name: birth and death
Label: BirthDeath
Definition: Data de nascimento e
morte do pintor.
ActivityDate
Name: activity date
Label: ActivityDate
Definition: Periodo em que o
pintor esteve em atividade.
Registration
Name: registration

Label: Registration
Definition: Data de tombamento
do edificio.
Restoration
Name: restoration
Label: Restoration
Definition: Data da tltima
restauracdo da pintura.
Format
Material
Name: material
Label: Material
Definition: Tipo de material de
que ¢ feito o suporte, ou seja,
a parede ou o teto.
Technique
Name: technique
Label: Technique
Definition: Técnica de pintura
utilizada pelo pintor.

Codificacdo de esquemas para Format

Medium | Material | Technique
(Tipo do | (Material | (Técnica de
suporte) do pintura)
suporte)
Parede Alvenaria | Oleo
Abodbada | Madeira Témpera
Cupula etc Estuque
Teto Afresco
plano etc
Caixotao
ete
Source
DocumentalSource

Name: documental source

Label: DocumentalSource

Definition: Fonte documental
que atesta a autoria da
pintura.

Comment: Geralmente consiste
em um certificado official de
autoria.




Quadro 3 — Propriedades dos qualificadores DC propostos (continuacio)

EngravingSource

Name: engraving source

Label: EngravingSource

Definition: Gravura fonte ou
gravura modelo.

Comment: Uma gravura que
representa o desenho que foi
pintado no teto ou parede.

Coverage

SpatialBuilding
Name: spatial building
Label: SpatialBuilding
Definition: Edificio onde se
encontra estampada a pintura
do teto ou parede.
BuildingType
Name: building type
Label: BuildingType
Definition: Tipo de edificio onde
se encontra estampada a
pintura do teto ou parede.
PlaceBuilding
Name: place building
Label: PlaceBuilding
Definition: Local do edificio
onde se encontra estampada
a pintura do teto ou parede
(comodo).
SpatialCountry
Name: spatial country
Label: SpatialCountry
Definition: Pais onde de
encontra o edificio em que a
pintura esta localizada.
SpatialState
Name: spatial state
Label: SpatialState
Definition: Estado dentro do
pais onde de encontra o
edificio em que a pintura
esta localizada.
SpatialCity
Name: spatial city
Label: SpatialCity
Definition: Cidade dentro do
Estado onde de encontra o
edificio em que a pintura
estd localizada.

SpatialDistrict

Name: qpafisﬂ district

Definition: Distrito vinculado a
uma cidade.

Comment: No Brasil é como um
bairro mais afastado com
possibilidade se tornar um
novo municipio futuramente.
J& em Portugal tem outra
conotacgao.

SpatialNeighborhood

Name: spatial neighborhood

Label: SpatialNeighborhood

Definition: Bairro de uma cidade
onde o edificio com a pintura
esté localizado.

SpatialClientele

Name: spatial clientele

Label: SpatialClientele

Definition: Freguesia onde o
edificio esta localizado.

Comment: Aplicavel apenas
para Portugal.

SpatialConcelho

Name: spatial concelho

Label: SpatialConcelho

Definition: E uma especificagdo
de endereco de onde o
edificio esta localizado.

Comment: Aplicavel apenas
para Portugal.

Codificacdo de esquemas para Format

BuildingType PlaceBuilding
(Tipo do (Local no edificio)
edificio)

Igreja Nave

Palacio Sacristia
Casa particular | Capela mor
Sepulcro Capela lateral
Museu Sala do trono
etc. Biblioteca

Sala de jantar
Sala de estar
Quarto

etc.

Label: SpatialDistrict




6 CONSIDERACOES FINAIS

O projeto aqui apresentado esta na implementagdo da fase 1, etapa fundamental
para auxiliar na organiza¢do do conjunto de documentos relacionados ao inventario das
pinturas de tetos de edificios do século XVIII. Os préximos passos compreendem um
esforco subseqiliente de reflexdo sobre a importancia do processo de padronizacao e
tratamento de informacgdo, com a finalidade de promover a recuperagdo da informacgao
e, a geragdo de conhecimentos pelos estudiosos da area.

As autoras ja fazem parte do Grupo de Pesquisa Perspectiva Pictorum, com a
perspectiva da contribui¢do da Ciéncia da Informacao e da Biblioteconomia no sentido
de organizar toda a informagdo fotografica e histérica coletada e estudada pelos
pesquisadores desse grupo e possibilitar o seu compartilhamento 4 sociedade.

Para a constru¢do da base de dados, o grupo de pesquisa conta com alunos
bolsistas do curso de Sistema de Informagdao da UFMG. Com a estruturagao e
alimentacdo dessa base em andamento, a fase 2, relativa a interface de uma biblioteca
digital, ja podera ser iniciada. A perspectiva ¢ de que as duas primeiras fases sejam
concluidas quase que simultaneamente.

Com parte do inventdrio organizado e disponibilizado na web, outras
informagdes serdo alimentadas e a fase 3 podera ser iniciada. Com o desenvolvimento
de um tesauro para a area de pinturas em tetos e paredes, espera-se que a recuperagao
dessas informacgdes, tanto na base de dados, quanto da biblioteca digital possa ser

melhorada, tornando-se o mais eficiente possivel.
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